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Installation DE 
 
DCS World 2.9.7 
Die noch unter Open Beta oder einem eigenen Namen für das 
Installationsverzeichnis haben. 
Verzeichnis Name: 
z.B. „C:\Users\UserName\Saved Games\DCS.openbeta\“ 
oder „C:\Users\UserName\Saved Games\DCS\“ 
Achtung Daten werden nur in das User Verzeichnis kopiert nicht in den 
Programm Ordner von DCS! 
 
Mission: 
Der Ordner „Nevada Training“ aus der ZIP-Datei in das Verzeichnis 
Missions kopieren! 

z.B. Ziel Verzeichnis: 
Verzeichnis Name\Missions\ 
 

Dann kann man die  
Missionen unter  
Meine Missionen  
sehen und die  
entsprechende Mission  
auswählen. 

 

Die Ordner Struktur ist so aufgebaut das dann zukünftige oder  
eigene Trainings Missionen strukturiert aufgelistet werden! 

Ordner Struktur 

Nevada Training   Karte Trainingsgebiet 
-Weapons    Waffen Training 
--Ground    Boden Angriff 
---Rockets guided  gelenkte Raketen 
----Maverick   Raketen Type 
-----MP    Multi Player Missionen 
------FA-18C   Flugmodel  
-------Charts   Info Dokumente 
-----SP    Single Player Missionen 
------FA-18C   Flugmodel 
-------Charts   Info Dokumente 
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Neu und überarbeitet in der Version 5 2024. 
 
Voraussetzung:         

MODUL: F/A-18C 
KARTE: Nevada 

 

Neu: 
  Missionen überarbeitet, Anpassung an DCS-Version. 
  Es kann über das Funkmenü (F10) ein Rauch Marker in der Nacht eine 
  Beleuchtungs Fackel angefordert werden, wenn man sich nicht sicher 
  ist, in welcher Zone die aktiven Ziele stehen! 
  ATIS Flughafen Information wird auf einer Funk-Frequenz abgespielt 
  für Nellis und Creech. 
  Auch stehen JTAC zur Verfügung! 
  Kann sein das die nicht immer einen Marker setzen wollen! 
  Und viele klein Teile wurden geändert, hinzugefügt. 
 In Multiplayer hat der Trainer im Bereich Nellis Airport über das 
  Funkmenü die Möglichkeit, die Mission neu zu starten oder eine der  
  vierundzwanzig Missionen zu laden. 
  Missionen mit oder ohne MOD! 
  DCS Download SP MOD; SP ohne MOD; MP MOD; MP ohne MOD.  
  Tigereagle(OneDrive) Download alle in einer ZIP-Datei.   

 

 
Spielart: 
 Single Player (SP) 
 Multi Player (MP) 1x Trainer, 4x Student, JTAC 4x Boden KFZ und  
   1x OH-58, 1x AH-64D. 

 

MP Server: 
 Mehrspieler oder Server Programm von DCS, es müssen alle 24  
  Missionen in den Server Verzeichnis abgelegt werden ansonsten ist  
  es nicht möglich das der Trainer über das Funkmenu eine neue 
  Mission laden kann! 

 

Kneeboard: 

SP/MP 
  Im Flugzeug. 
  Informationen für den Flug, Ziele, Ablauf, Ladung, Funk,  
  Airport!  
JTAC: 
  Für AH-64D vorhanden. 
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Externe Dokumente: 
  SP 
   PDF-Dokumente im SP-Ordner. 

MP  
  PDF-Dokumente im MP-Ordner. 
  Für Trainer eigenes PDF „MP-Instructor_FA18C_T*.pdf“. 
  Achtung Pass Wort für Trainer Flugmodel ist auch in  
  diesem Dokument! 

JTAC 
  PDF-Dokumente im JTAC-Ordner. 
  MP JTAC 1-4 sind die Boden KFZ. 
  MP JTAC5 ist AH-64D. 
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Szenarien SP: 
Vier Zonen nacheinander, die Luftabwehr muss bekämpft werden! 
 Eine Zone nach der anderen muss abgearbeitet werden, es sind vier  
  Anflüge notwendig, um alle vier Zonen zu bekämpfen. Es kann immer  
  nur eine Zone die aktiv ist bekämpft werden, erst wenn die Zone  
  vollständig bekämpft wurde, kann eine neue Zone freigeschaltet 
  werden am „Ponit of new Traget“ über das Funkmenü! 

 00NT_SP_MavT_FA18C Tag Mission 

 01NT_SP_MavT_FA18C Nacht Mission 

 02NT_SP_MavT_FA18C Tag Wolken Mission 

 03NT_SP_MavT_FA18C Nacht Wolken Mission 

 04NT_SP_MavT_FA18C Tag Regen Mission 

 05NT_SP_MavT_FA18C Nacht Regen Mission 

 06NT_SP_MavT_FA18C Tag Gewitter Mission 

 

Vier T-90 Panzer müssen aus einer fahrenden Gruppe bekämpft werden! 
  Ein Anflug, Überprüfen Sie genau, ob sie das richtige Ziel erfasst  
  haben!  

 10NT_SP_MavT_FA18C Tag Mission 

11NT_SP_MavT_FA18C Nacht Mission 

12NT_SP_MavT_FA18C Tag Wolken Mission 

13NT_SP_MavT_FA18C Nacht Wolken Mission 

14NT_SP_MavT_FA18C Tag Regen Mission 

15NT_SP_MavT_FA18C Nacht Regen Mission 

16NT_SP_MavT_FA18C Tag Gewitter Mission 

 

Gebäude sollen nach einer bestimmten Reihenfolge zerstört werden! 
 Ein Anflug, Ziel im Kneeboard aufgelistet! 

20NT_SP_MavT_FA18C Tag Mission 

21NT_SP_MavT_FA18C Nacht Mission 

22NT_SP_MavT_FA18C Tag Wolken Mission 

23NT_SP_MavT_FA18C Nacht Wolken Mission 

24NT_SP_MavT_FA18C Tag Regen Mission 

25NT_SP_MavT_FA18C Nacht Regen Mission 

26NT_SP_MavT_FA18C Tag Gewitter Mission 
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Szenarien MP: 
Vier Zonen nacheinander, die Luftabwehr muss bekämpft werden! 
 Gleich wie im SP, Trainer kann die Ziele eigenständig zuordnen! 

00NT_MP_MavT_FA18C_COOP Tag Mission 

01NT_MP_MavT_FA18C_COOP Nacht Mission 

02NT_MP_MavT_FA18C_COOP Tag Wolken Mission 

03NT_MP_MavT_FA18C_COOP Nacht Wolken Mission 

04NT_MP_MavT_FA18C_COOP Tag Regen Mission 

05NT_MP_MavT_FA18C_COOP Nacht Regen Mission 

06NT_MP_MavT_FA18C_COOP Tag Gewitter Mission 

07NT_MP_MavT_FA18C_COOP Nacht Gewitter Mission 

 

Vier T-90 Panzer müssen aus einer fahrenden Gruppe bekämpft werden! 
  Gleich wie im SP, Trainer kann die Ziele eigenständig zuordnen! 
 Trainer kann über das Funkmenu die Gruppen aktivren. 

 10NT_MP_MavT_FA18C_COOP Tag Mission 

11NT_MP_MavT_FA18C_COOP Nacht Mission 

12NT_MP_MavT_FA18C_COOP Tag Wolken Mission 

13NT_MP_MavT_FA18C_COOP Nacht Wolken Mission 

14NT_MP_MavT_FA18C_COOP Tag Regen Mission 

15NT_MP_MavT_FA18C_COOP Nacht Regen Mission 

16NT_MP_MavT_FA18C_COOP Tag Gewitter Mission 

17NT_MP_MavT_FA18C_COOP Nacht Gewitter Mission 

 

Gebäude sollen nach einer bestimmten Reihenfolge zerstört werden! 
  Gleich wie im SP, Trainer kann die Ziele eigenständig zuordnen! 

 20NT_MP_MavT_FA18C_COOP Tag Mission 

21NT_MP_MavT_FA18C_COOP Nacht Mission 

22NT_MP_MavT_FA18C_COOP Tag Wolken Mission 

23NT_MP_MavT_FA18C_COOP Nacht Wolken Mission 

24NT_MP_MavT_FA18C_COOP Tag Regen Mission 

25NT_MP_MavT_FA18C_COOP Nacht Regen Mission 

26NT_MP_MavT_FA18C_COOP Tag Gewitter Mission 

27NT_MP_MavT_FA18C_COOP Nacht Gewitter Mission 
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Kleiner Trainingstipp: 
 Üben mit Maverick AGM-65E und AGM-65F, Zielsuche optisch, Radar, 
  JTAC-Koordinaten oder Markierung. 
  Zielsuche mit AGM-65F Such-Kopf, Zielbehälter AN/ASQ-228 oder 
  AN/AAQ-28. 
   Angriff Einzel oder über Marker in einen Durchgang. 
 
  Es gibt viele Möglichkeiten seine Fertigkeiten zu verbessern. 

 Üben macht den Meister! 
  

 Bei schlechter Sicht haben optische Geräte es schwer Ziele zu  
  finden oder aufzuschalten! 
 Es kann schon Regen ausreichen, um Ziel nicht angreifen zu können. 
 Sie können es selber ausprobieren bei Regen oder Gewitter! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Viel Spaß mit den Missionen 

Gruß 

TIGEREAGLE 

DANKE 

 

Wer 1. Euro oder 1. Dollar übrighat, 
oder auch mehr würde mich sehr freuen. 
Auch sind konstruktive Kritik und Anregungen erwünscht. 

Mail: mailto:Tigereagle@gmx.net 

PAYPAL = https://paypal.me/TIGEREAGLE 

 

mailto:Tigereagle@gmx.net
https://paypal.me/TIGEREAGLE/01,00
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Installation EN 
 
DCS World 2.9.7 

Which are still under Open Beta or have their own name for the 
installation directory. 

Directory name: 
e.g. “C:\Users\UserName\Saved Games\DCS.openbeta\” 
or “C:\Users\UserName\Saved Games\DCS\” 
Attention: Data is only copied to the user directory, not to the 
DCS program folder! 

Mission: 
Copy the folder “Nevada Training” from the ZIP file into the Missions 
directory! 
e.g. Target directory:  
Directory Name\Missions\ 

Then you can see the 
missions under My 
Missions and select the 
corresponding mission. 

The folder structure is 
designed so that future 
or your own training 
missions are listed in a 
structured manner! 

Folder Structure 

Nevada Training   Map Training Area 
-Weapons    Weapons Training 
--Ground    Ground Attack 
---Rockets guided  Missiles 
----Maverick   Missile Type 
-----MP    Multi Player Missions 
------FA-18C   Aircraft Model 
-------Charts   Info document 
-----SP    Single Player Missions 
------FA-18C   Aircraft Model 
-------Charts   Info document 
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New and revised in version 5 2024. 
 

Requirement: 

MODUL:  F/A-18C 

MAP:  Nevada 

 

New: 

Missions revised, adapted to DCS version. 
 A smoke marker or an illumination flare (night) can be  
  requested via the radio menu (F10) if you are not sure in 
  which zone the active targets are! 
 ATIS airport information is played on a radio frequency 
  for Nellis and Creech. 
 JTAC are also available! 
  It may be that they don't always want to set a marker! 
  And many small parts have been changed and added. 
  In multiplayer, the trainer in the Nellis Airport area has the 
  option of restarting the mission or loading one of the 
  twenty-four missions via the radio menu. 
  Missions with or not MOD. 
  DCS Download SP MOD; SP without MOD; MP MOD; MP without MOD. 
  Tigereagle(OneDrive) Download all in one ZIP file. 

 

Game type: 

  Single Player (SP) 

Multi Player (MP) 1x Trainer, 4x Student, JTAC 4x Ground 
Vehicles and 1x OH-58, 1x AH-64D. 

 

MP Server: 

Multiplayer or server program from DCS, all 24 
  missions must be saved in the server directory otherwise it is  
  not possible for the trainer to load a new mission via the 
  radio menu! 

 

Kneeboard: 

SP/MP 
   In the aircraft. Information for the flight, targets, 
   procedure, cargo, radio, Airport! 

JTAC: 
   Available for AH-64D. 
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External documents: 

SP 
  PDF documents in the SP folder. 

MP 
   PDF documents in the MP folder. 
   For trainers, separate PDF “MP-Instructor_FA18C_T*.pdf”. 
   Please note: password for trainer flight model is also in    
   this document! 

JTAC 
   PDF documents in the JTAC folder. 
   MP JTAC 1-4 are the ground vehicles. 
   MP JTAC5 is AH-64D. 
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Scenarios SP: 
Four zones one after the other, the air defense must be fought! 
  One zone after the other must be dealt with, four approaches  
  are necessary to fight all four zones. Only one active zone 
  can be fought at a time, only when the zone has been 
  completely fought can a new zone be unlocked at the “point of 
  new target” via the radio menu! 

 00NT_SP_MavT_FA18C Day Mission 

 01NT_SP_MavT_FA18C Night Mission 

 02NT_SP_MavT_FA18C Day Clouds Mission 

 03NT_SP_MavT_FA18C Night Clouds Mission 

 04NT_SP_MavT_FA18C Day Rain Mission 

 05NT_SP_MavT_FA18C Night Rain Mission 

 06NT_SP_MavT_FA18C Day Thunderstorm Mission 

 

Four T-90 tanks must be fought from a moving group! 

  One approach, check carefully whether you have the right target! 

 10NT_SP_MavT_FA18C Day Mission 

11NT_SP_MavT_FA18C Night Mission 

12NT_SP_MavT_FA18C Day Clouds Mission 

13NT_SP_MavT_FA18C Night Clouds Mission 

14NT_SP_MavT_FA18C Day Rain Mission 

15NT_SP_MavT_FA18C Night Rain Mission 

16NT_SP_MavT_FA18C Day Thunderstorm Mission 

 

Buildings must be destroyed in a specific order! 
  One approach, target listed in the kneeboard! 

20NT_SP_MavT_FA18C Day Mission 

21NT_SP_MavT_FA18C Night Mission 

22NT_SP_MavT_FA18C Day Clouds Mission 

23NT_SP_MavT_FA18C Night Clouds Mission 

24NT_SP_MavT_FA18C Day Rain Mission 

25NT_SP_MavT_FA18C Night Rain Mission 

26NT_SP_MavT_FA18C Day Thunderstorm Mission 
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Scenarios MP: 
Four zones in a row, the air defense must be fought! 
  Just like in SP, the trainer can assign the targets 
   independently! 

 00NT_MP_MavT_FA18C_COOP Day Mission 

01NT_MP_MavT_FA18C_COOP Night Mission 

02NT_MP_MavT_FA18C_COOP Day Clouds Mission 

03NT_MP_MavT_FA18C_COOP Night Clouds Mission 

04NT_MP_MavT_FA18C_COOP Day Rain Mission 

05NT_MP_MavT_FA18C_COOP Night Rain Mission 

06NT_MP_MavT_FA18C_COOP Day Thunderstorm Mission 

07NT_MP_MavT_FA18C_COOP Night Thunderstorm Mission 

Four T-90 tanks must be fought from a moving group! 
  Just like in SP, the trainer can assign the targets 
  independently! 
  The trainer can activate the groups via the radio menu. 

 10NT_MP_MavT_FA18C_COOP Day Mission 

11NT_MP_MavT_FA18C_COOP Night Mission 

12NT_MP_MavT_FA18C_COOP Day Clouds Mission 

13NT_MP_MavT_FA18C_COOP Night Clouds Mission 

14NT_MP_MavT_FA18C_COOP Day Rain Mission 

15NT_MP_MavT_FA18C_COOP Night Rain Mission 

16NT_MP_MavT_FA18C_COOP Day Thunderstorm Mission 

17NT_MP_MavT_FA18C_COOP Night Thunderstorm Mission 

Buildings must be destroyed in a specific order! 
  Just like in SP, the trainer can assign the targets     
  independently! 

 20NT_MP_MavT_FA18C_COOP Day Mission 

21NT_MP_MavT_FA18C_COOP Night Mission 

22NT_MP_MavT_FA18C_COOP Day Clouds Mission 

23NT_MP_MavT_FA18C_COOP Night Clouds Mission 

24NT_MP_MavT_FA18C_COOP Day Rain Mission 

25NT_MP_MavT_FA18C_COOP Night Rain Mission 

26NT_MP_MavT_FA18C_COOP Day Thunderstorm Mission 

27NT_MP_MavT_FA18C_COOP Night Thunderstorm Mission 
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Small training tip: 
Practice with Maverick AGM-65E and AGM-65F, optical target 
search, radar, JTAC coordinates or marking. 

Target search with AGM-65F search head, target container A
 N/ASQ-228 or AN/AAQ-28. Attack individually or via markers in  
  a passage. 

There are many ways to improve your skills. 

Practice makes perfect! 

 

In poor visibility, optical devices have a hard time finding 
or locking on to targets! 

Rain can be enough to prevent you from attacking a target. 

You can try it out for yourself in the rain or during a 
thunderstorm! 

 

 

 

 

 

 

Have fun with the missions 

Greetings 

TIGEREAGLE 

THANKS 

 

 

 

 

If anyone has 1 euro or 1 dollar to spare, or even more, I would be very 
happy. 

Constructive criticism and suggestions are also welcome. 

Mail: Tigereagle@gmx.net 

PAYPAL = https://paypal.me/TIGEREAGLE 

 

mailto:Tigereagle@gmx.net
https://paypal.me/TIGEREAGLE/01,00

